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abstrak— Keterampilan menulis merupakan keterampilan yang membutuh-

kan kreativitas tinggi untuk menghasilkan kalimat yang jelas dan mudah ter-
struktur agar mudah dipahami oleh pembaca. Hal inilah yang menyebabkan ket-
erampilan menulis sedikit diminati dan menduduki posisi terendah dibanding-
kan keterampilan berbahasa lain. untuk menarik perhatian mahasiswa dalam 
mengikuti pembelajaran keterampilan menulis, tujuan dari penelitian ini bahwa 
adanya aplikasi Quizizz dapat dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi pembelaja-
ran keterampilan menulis di perguruan tinggi. Prosedur penelitian ini 
menggunakan metode studi pustaka (library research) dari Mary W. George yang 
sumber datanya berupa data sekunder yakni berasal dari buku, artikel, dan jurnal 
ilmiah. Sumber data penelitian ini memiliki korelasi terhadap judul penelitian 
seperti perguruan tinggi, keterampilan menulis, dan aplikasi Quizizz. Pada 
penelitian ini, teknik pengumpulan data yang digunakan adalah teknik simak 
bebas, libas cakap. Validasi data yang digunakan adalah triangulasi sumber. Hasil 
dari penelitian ini yaitu menjelaskan lima langkah dalam proses pengimplemen-
tasian aplikasi Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran keterampilan menu-
lis di perguruan tinggi. Penelitan ini dapat disimpulkan bahwa aplikasi Quizizz 
dapat dimanfaatkan sebagai media evaluasi pembelajaran keterampilan menulis 
di perguruan tinggi.   
Kata kunci—Perguruan Tinggi, Keterampilan Menulis, Aplikasi Quizizz 

 
 
Abstract— Writing skills are skills that require high creativity to produce clear 

and easily structured sentences so that readers can easily understand them. This 
is what causes writing skills to be of little interest and occupy the lowest position 
compared to other language skills. To attract students' attention in participating 
in learning writing skills, the purpose of this study is that the Quizizz application 
can be used as an evaluation material for learning writing skills in tertiary institu-
tions. The research procedure used the library research method from Mary W. 
George, where the data source was secondary data, namely books, articles and 
scientific journals. This research data source has a correlation with research titles 
such as college, writing skills, and Quizizz applications. In this study, the data 
collection technique used was the free listening technique. The data validation 
used is source triangulation. The results of this study are to explain the five steps 

mailto:deenafyfah@gmail.com


Afifah, dkk  Pemanfaatan Aplikasi Quizizz…. 

volume 2, nomor 1, April 2023 64                  Jubah Raja (Jurnal Bahasa, Sastra, dan Pengajaran)  

in the process of implementing the Quizizz application as an evaluation medium 
for learning writing skills in tertiary institutions. This research can conclude that 
the Quizizz application can be used as an evaluation medium for learning writing 
skills in tertiary institutions. 
Keywords— College ,Writing Skills, Quizizz App 

 

Pendahuluan 
Perguruan tinggi merupakan satuan pendidikan tingkat atas. Menurut 

Prabowo (2010) perguruan tinggi adalah lembaga pendidikan yang memberikan 
pengajaran setelah pendidikan menengah. Perguruan tinggi adalah satuan penye-
lenggara pendidikan yang menghasilkan lulusan terdidik (Abbas, 2008). Amin (2014) 
berpendapat bahwa perguruan tinggi juga disebut sebagai lembaga pendidikan for-
mal paling atas dari pendidikan dasar dan menengah.  

Pada perguruan tinggi terdapat berbagai macam fakultas. Menurut pendapat 
Fikri, dkk. (2016) terdapat fakultas ilmu sosial dan politik dengan salah satu program 
studinya yang mencakup administrasi publik, administrasi bisnis, dan ilmu komu-
nikasi. Selain itu, Pinasti & Kustanti (2018) mengemukakan bahwa di perguruan 
tinggi terdapat fakultas sains, fakultas ilmu budaya, dan fakultas matematika. Pada 
perguruan tinggi juga terdapat fakultas bahasa dan seni  (Ardi & Muis, 2014). Dari 
beberapa fakultas yang ada, menurut Riadi (2016) fakultas bahasa dan seni menjadi 
fakultas yang banyak diminati oleh calon mahasiswa.  

 Pada fakultas bahasa dan seni di perguruan tinggi terdapat berbagai macam 
program studi adapun yang paling umum yaitu program studi pendidikan bahasa 
Inggris (Alimin, dkk., 2017), pendidikan bahasa Jepang (Padmadewi, 2015), dan pen-
didikan bahasa Indonesia (Yanti, dkk., 2018). Dari ketiga program studi ini, menurut 
Andayani (2015) pendidikan bahasa Indonesia menjadi program studi yang tidak 
banyak diminati oleh generasi muda. Hal ini dikarenakan mata kuliah bahasa yang 
dianggap sukar dan terlalu banyak aturan (Nurlelah, dkk., 2022; Palupi, dkk., 2022). 

Materi perkuliahan kebahasaan mencakup keterampilan menyimak, ket-
erampilan berbicara, keterampilan membaca, dan keterampilan menulis (Novitasari, 
2020). Namun, menurut pendapat Syahputra (2014) keterampilan menulis terbilang 
salah satu keterampilan yang paling membutuhkan kesabaran lebih. Hal ini diperkuat 
dengan pendapat Munawarah & Zulkiflih (2021) yang mengemukakan bahwa aktivi-
tas menulis membutuhkan banyak keterampilan untuk membentuk huruf hingga me-
lahirkan pikiran dalam bentuk tulisan. Dengan demikian, dari ketiga jenis keterampi-
lan berbahasa, menulis menjadi keterampilan yang memerlukan konsistensi tinggi 
dalam belajar. 

Keterampilan menulis merupakan keterampilan yang membutuhkan kreativi-
tas tinggi. Hal ini sejalan dengan pendapat Sholeh & Afriani (2016) keterampilan 
menulis adalah kegiatan menyuarakan pendapat atau pikiran melalui tulisan. 
Menurut Muthowiatin (2020) keterampilan menulis adalah kegiatan penting yang 
dapat dikembangkan melalui berbagai media. Keterampilan menulis adalah aspek 
pembelajaran berbahasa yang terkesan sangat rumit (Hatmo, 2021).  
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Ada beberapa faktor yang menjadikan keterampilan menulis terkesan rumit 
dan perlu perhatian khusus. Menulis dikatakan rumit karena bersumber dari ket-
erampilan berbahasa (Tarigan, 2021). Selain itu, seluruh indra juga ikut terlibat dalam 
proses menulis (Munadi, 2022). Menulis memerlukan proses berpikir yang baik (Care-
besth, 2022) karena dalam menulis setiap kata maupun kalimat yang ditulis harus 
jelas dan terstruktur agar mudah dipahami oleh pembaca (Putri, dkk., 2022). Hal 
inilah yang menyebabkan keterampilan menulis sedikit diminati dan menduduki po-
sisi terendah dibandingkan keterampilan berbahasa lain (Ghazali & Arief, 2020).  

Ada beberapa kendala yang menjadi penyebab kurangnya keterampilan ma-
hasiswa dalam menulis. Menurut Khatrin & Abdurahman (2020) mahasiswa jarang 
berlatih menulis. Mahasiswa mudah mengeluh dan kebingungan Ketika diberikan tu-
gas membuat karangan (Lakilaf & Suarjana, 2017) karena dirasa selalu menemui kesu-
litan (Oktapiyani, 2021). Ditambah, rancangan pembelajaran menulis yang diterapkan 
menurut Husna & Pinem (2011) masih menggunakan kelas konvensional yang bersi-
fat monoton. Pada kondisi ini pengajar lebih aktif dalam memberikan materi sehingga 
mengakibatkan mahasiswa merasa jenuh (Pasaribu, 2017).  

Untuk menarik perhatian mahasiswa dalam mengikuti pembelajaran menulis, 
dosen perlu menciptakan alat evaluasi pembelajaran yang menarik. Alat evaluasi 
yang digunakan harus mengikuti perubahan teknologi (Hamid, 2016) yang dapat 
dikembangkan dengan berbasis aplikasi atau web (Santoso, dkk., 2020). Contohnya, 
adalah aplikasi Drive, e-learning, aplikasi Edmodo, web Google Form, dan aplikasi 
Quizizz (Susanti, 2021). Dari berbagai contoh aplikasi dan web ini, menurut Supriadi, 
dkk. (2021) aplikasi Quizizz menjadi aplikasi yang akan membangkitkan semangat 
mahasiswa untuk mengikuti pembelajaran keterampilan menulis.  

Quizizz adalah salah satu aplikasi pendidikan berbentuk game. Menurut Cris-
tiyanda & Sylvia (2021) Quizizz merupakan sebuah media berbentuk aplikasi berbasis 
kuis yang dimanfaatkan sebagai media pembelajaran oleh pengajar dalam membuat 
alat evaluasi. Quizizz merupakan aplikasi yang dapat menarik perhatian terhadap 
bahan ajaran berbentuk web tool (Yolanda & Meilana, 2021). Sedangkan menurut Sal-
sabila, dkk. (2020) Quizizz merupakan platfrom pembelajaran bersifat fleksibel dan 
naratif berbentuk permainan yang dimanfaatkan sebagai media penyampaian materi 
sekaligus evaluasi pembelajaran yang menyenangkan. 

Aplikasi Quizizz memiliki banyak manfaat dalam pembelajaran. Menurut Si-
torus & Santoso (2022) Quizizz dapat dimanfaatkan sebagai bahan menambah ide 
pembelajaran dalam berkreasi. Selain itu, menurut Purba, dkk. (2022) melalui aplikasi 
Quizizz materi dapat tersampaikan dengan baik sehingga bisa menciptakan suasana 
pembelajaran yang lebih aktif. Selain sebagai bahan evaluasi, menurut Lubis (2021) 
aplikasi Quizizz juga dapat dimanfaatkan untuk menunjang pembelajaran daring.  

 Berdasarkan penjelasan yang telah dipaparkan di atas terkait tentang platfrom 
aplikasi Quizizz yang dapat dimanfaatkan sebagai media evaluasi pembelejaran ket-
erampilan menulis di perguruan tinggi. Penelitian ini penting untuk dikaji lebih lanjut 
guna melihat bagaimana rancangan dari pemanfaatan aplikasi Quizizz yang terbukti 
efektif dalam meningkatkan kegiatan belajar mengajar ke dalam evaluasi pembelaja-
ran keterampilan menulis di perguruan tinggi yang sampai saat ini masih belum 
maksimal. 
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Metode Penelitian 
Pada penelitian ini menerapkan salah satu metode penelitian yang ada yakni 

metode studi pustaka (library research). Studi pustaka adalah suatu kegiatan yang 
menggabungkan data dengan cara mengobservasi, mencatat, dan menganalisis teori-
teori yang telah dikumpulkan dari berbagai literatur sesuai dengan penelitian yang 
akan dikaji (Adlini, dkk., 2022).  

Data yang akan digunakan untuk mengkaji penelitian kali ini, berupa data 
sekunder yaitu peneliti mengumpulkan dan menggabungkan data dari penelitian 
sebelumnya yang berakar dari buku, artikel, dan jurnal ilmiah. Sumber data 
penelitian ini memiliki korelasi terhadap judul penelitian seperti perguruan tinggi, 
keterampilan menulis, dan aplikasi Quizizz.  

Prosedur penelitian dengan judul ini menggunakan teori dari Mary W. George 
yang dimodifikasi menjadi tiga tahap yang dapat dicermati seperti gambar berikut.  

 

 
Gambar 1. Prosedur Penelitian Metode Studi Pustaka (George dalam Hasanuddin, dkk., 

2021) 

Adapun prosedur dalam melakukan penelitian berdasarkan teori dari Mary W. 
George sebagai berikut: 1) menetapkan topik yang dipilih untuk penelitian yakni 
topik pemanfaatan aplikasi Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran keterampi-
lan menulis di perguruan tinggi, 2) menentukan strategi yang digunakan dalam 
mengimplementasikan topik dari penelitian yang telah ditetapkan 3) memberikan 
simpulan dari strategi yang telah berhasil diimplementasikan  

 Teknik simak bebas libat cakap merupakan runtutan cara yang dipakai pada 
penganalisisan data penelitian ini. Pada teknik ini, peneliti bertugas hanya sebagai 
pemerhati dan tidak ikut terlibat langsung dalam pembentukan kata (Jannah, dkk., 
2017).  

 Metode agih atau distribusional merupakan metode yang digunakan pada 
teknik analisis data pada penelitian ini. Metode agih atau distribusional ini dilakukan 
dengan teknik sap, teknik ujud, teknik sisip, dan teknik ganti (Sudaryanto dalam 
Sutedi, 2012). 

 Tringulasi sumber merupakan bentuk validasi yang dipakai dalam penelitian 
ini. Teknik tringulasi sumber digunakan oleh peneliti untuk menguji sumber yang 
telah diperoleh untuk diambil datanya (Alfansyur, 2020). 



Afifah, dkk  Pemanfaatan Aplikasi Quizizz…. 

volume 2, nomor 1, April 2023 67                  Jubah Raja (Jurnal Bahasa, Sastra, dan Pengajaran)  

 
Hasil dan Pembahasan 

Pemanfaatan aplikasi Quizizz di perguruan tinggi merupakan sebuah media ber-
bentuk platfrom aplikasi digital yang digunakan untuk membantu dosen dalam men-
gevaluasi pembelajaran keterampilan menulis.  Penggunaan aplikasi Quizizz sebagai 
alat evaluasi pembelajaran dapat menarik minat mahasiswa untuk mengikuti pem-
belajaran keterampilan menulis yang dianggap sulit. Adapun langkah-langkah dalam 
pengimplementasian aplikasi Quizizz sebagai berikut: 

Langkah pertama dalam menggunakan Quizizz yaitu dosen dapat mendaftar 
atau login melalui aplikasi resmi maupun website http://quizizz.com. Klik menu sign 
up di pojok kanan layar atas atau bisa login jika sudah memiliki akun sebelumnya, lalu 
ada opsi masuk ke Quizizz dan pilih akun yang ingin digunakan. Setelah terdaftar di 
akun Quizizz, dosen bisa langsung memanfaatkan fitur-fitur yang tersedia. 

 

 
Gambar 4. Membuat Akun Quizizz (Dokumen Penulis, 2023) 

 
Langkah kedua dosen dapat menggunakan fitur membuat kuis sebagai media 

evaluasi pembelajaran dengan cara sebagai berikut: klik menu buat (+) pada sebelah 
kanan atas, lalu akan ditampilkan dua opsi buat quiz dan presentasi interaktif, klik 
menu buat quiz untuk memulai tahap dalam membuat soal kuis. Ada banyak pilihan 
yang akan ditampilkan pada menu tipe penilaian. Hal ini dapat disesuaikan dengan 
kebutuhan dan keinginan dosen masing-masing. Kemudian, mulailah membuat soal 
dengan mengisi kolom pertanyaan dan jawaban yang telah disediakan, jika telah 
selesai membuat soal, klik menu opsi jawaban yang benar, lalu klik simpan jawaban, 
setelah itu simpan kuis, dan terakhir mengisi data berkaitan dengan kuis yang dibuat, 
kemudian klik menu save & continue. 

http://quizizz.com/
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Gambar 5. Tahap Membuat Kuis (Dokumen Penulis, 2023) 

 

 

 
Gambar 6. Tampilan Soal pada Kuis (Dokumen Penulis, 2023) 
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Langkah ketiga, dosen dapat menjalankan kuis dengan memilih menu pem-
belajaran sinkronus yaitu memulai quiz langsung di kelas atau pembelajaran asink-
ronus yaitu menjadikan pekerjaan rumah sesuai dengan durasi waktu yang telah 
ditentukan.  

 
Gambar 7. Pilihan Menjalankan Kuis (Dokumen Penulis, 2023) 

  
Langkah keempat adalah membagikan kuis tersebut kepada mahasiswa 

dengan cara share tautan, scan kode QR atau bisa juga dengan membagikan kode kuis. 

 
Gambar 8. Contoh Kode Kuis di Quizizz (Dokumen Penulis, 2023) 

  
Langkah kelima, dosen dapat melihat laporan hasil statistik penilaian dengan 

mengakses file pada Spreadsheet Excel. Berikut ini disajikan tampilan data statistik 
hasil kuis mahasiswa: 

 

 
Gambar 9. Contoh Hasil Statistik Penilaian (Dokumen Penulis, 2023) 
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 Berdasarkan penelitian sebelumnya bahwa penggunaan aplikasi Quizizz me-
mang telah dikaji bermanfaat dalam sarana evaluasi pembelajaran (Amany, 2020) se-
hingga pemanfaatan aplikasi Quizizz dapat dijadikan solusi dalam meningkatkan 
minat mahasiswa pada pembelajaran keterampilan menulis. Selain itu, melalui ap-
likasi ini juga dosen dapat mengukur sejauh mana kemampuan menulis mahasiswa.  
 
 

Simpulan 
Hasil dari penelitian ini dapat diambil simpulan bahwa aplikasi Quizizz dapat 

digunakan sebagai media penilaian pembelajaran keterampilan menulis di perguruan 
tinggi. Adapun cara pengimplementasiannya dapat dilakukan dengan lima langkah. 
Langkah pertama diawali dengan proses login atau daftar untuk masuk ke aplikasi, 
langkah kedua dapat dimulai dengan membuat kuis evaluasi pembelajaran, langkah 
ketiga yaitu kuis yang sudah dibuat tadi dapat langsung ditentukan tipe dalam men-
jalankan kuisnya, langkah keempat yakni kode kuis dapat dibagikan kepada maha-
siswa, dan langkah kelima adalah dosen dapat langsung mengevaluasi hasil pembela-
jaran dengan melihat statistika penilaian yang keluar. 
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