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Abstrak- Microsoft power point adalah aplikasi untuk membuat slide file presentasi.
Selain itu, di era 5.0 ini power point dapat digunakan untuk pembuatan e-book. Tujuan
pembuatan e-book yaitu agar semua orang bisa membaca secara efektif dan efisien di
mana saja. Metode penelitian ini menggunakan metode studi pustaka dengan mengum-
pulkan informasi dari sumber jurnal. Data yang digunakan yaitu data sekunder yang
bersumber dari hasil penelitian yang sudah dipublikasi. Hasil penelitian ini menjelaskan
tentang tahapan membuat e-book di aplikasi microsoft power point, yaitu 1) Menentukan
ukuran (size) lembar e-book, 2) Menentukan tata letak e-book, 3) Membuat teks dan gam-
bar, 4) Menyimpan file PPT e-book dalam bentuk PDF. Dengan demikian aplikasi mi-
crosoft power point sangat membantu kita terutama di era 5.0 ini.
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Abstrack- Microsoft PowerPoint is an application for creating presentation file slides. In
addition, in this 5.0 era, power points can be used to make e-books. The purpose of mak-
ing e-books is so that everyone can read effectively and efficiently anywhere. This meth-
od uses the literature study method by collecting information from journal sources. The
data used are secondary data sourced from research results that have been published.
The results of this study explain the stages of creating an e-book in the Microsoft Power
Point application, namely 1) Determining the size of the e-book sheet, 2) Determining the
layout of the e-book, 3) Creating an e-book. text and images, 4) Save the e-book PPT file
in PDF form. Thus the Microsoft Power Point application is very helpful for us, especially
in this 5.0 era.
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PENDAHULUAN

Microsoft PowerPoint adalah aplikasi untuk membuat slide file presentasi.
(Mardi dkk dalam Maknunah, 2021) menjelaskan PowerPoint adalah sebuah pro-
gram microsoft yang dapat digunakan untuk media pembelajaran. PowerPoint
mendesain bahan pembelajaran agar lebih menarik dan membuat siswa termotivasi
untuk mengikuti proses pembelajaran (Yanti, 2013). Karena pada dasarnya microsoft
PowerPoint memudahkan kita dalam merancang bahan presentasi visual berbasis
teks, video, foto, animasi dan grafis (Anggawirya dalam Ahdar, 2018). Begitupun
menurut Aliwardhana (2021) PowerPoint adalah media sederhana dan sangat mu-
dah dipelajari.
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Selain mudah dipelajari, microsoft PowerPoint memiliki banyak manfaat. Salah
satunya memudahkan kita dalam menyampaikan materi yang akan disampaikan
dengan jelas. Menurut Aliwardhana (2021) PowerPoint sangat membantu guru da-
lam membuat materi pembelajaran. PowerPoint sebagai media untuk menyam-
paikan materi pembelajaran dengan praktis (Muthoharoh, 2019). Azmil dalam Pri-
madona (2018) mengungkapkan bahwa, microsoft PowerPoint digunakan untuk
membantu dalam proses presentasi berben,tuk slide. Menurut (Jamilah,2019)
manfaat microsoft PowerPoint yaitu membuat materi pembelajaran lebih menarik,
materi disampaikan secara ringkas dan utuh, serta penyampaian materi menjadi
lebih efektif dan efisien.

Keefektifan dan keefisienan dari microsoft PowerPoint bisa digunakan dalam
pembuatan e-book. E-book yaitu buku digital yang memudahkan membaca buku di
mana pun dan kapan pun. Waryanto, dkk dalam Jayanti, dkk (2022) mengatakan
bahwa e-book merupakan buku yang dibentuk dalam sebuah elektronik. Dengan
kata lain, E-book adalah buku teks yang dikonvensi menjadi format digital
(Restiyowati, 2012). E-book berisi informasi digital berupa teks atau gambar (Oktia-
na dalam Handayati (2020). E-book merupakan buku elektronik yang bisa ditampil-
kan di layar laptop, smartphone, tablet, atau komputer (Munif & Suwarno dalam
Suryani & Khoiriyah, 2018).

Mudahnya mengakses e-book lewat komputer atau smarthphone, e-book
memiliki beberapa manfaat terutama bagi orang yang senang membaca buku dan
bagi kegiatan pembelajaran. Salah satu contohnya yaitu e-book memiliki manfaat
memudahkan pembaca dalam mengakses buku yang akan ingin dibaca. Menurut
Shiratuddin dalam Restiyowati (2012) penggunaan e-book dapat meningkatkan in-
teraksi pendidik dan siswa dalam pembelajaran jarak jauh. Rosida dalam Suryani
(2018) e-book dapat menumbuhkan kemampuan berpikir kritis. Shiratuddin dalam
Restiyowati dalam Handayati (2020) menyatakan e-book dapat membuat siswa lebih
tertarik dalam pembelajaran.

Pembelajaran yang menarik tentunya membuat siswa merasa nyaman saat
belajar. Pembelajaran dapat diartikan sebagai proses usaha siswa untuk mencapai
tujuan belajar yang sukses. Menurut Pane dan Dasopang (2017) Pembelajaran yaitu
proses mengatur, mengorganisasi lingkungan di sekitar peserta didik sehingga me-
numbuhkan peserta didik melakukan proses belajar. Pembelajaran juga didefinisi-
kan sebagai suatu sistem yang direncanakan, didesain ,dilaksanakan dan dievaluasi
secara sistematis agar peserta didik dapat mencapai tujuan-tujuan pembelajaran
(Komalasari dalam Faizah, 2017). Pembelajaran lebih menekankan pada kegiatan
belajar siswa melalui usaha yang terencana dengan memanipulasi sumber belajar
agar terjadi proses belajar (Mawardi, 2018).

Pembelajaran memiliki tujuan untuk menjadikan proses belajar yang lebih
efektif, yang memudahkan peserta didik memahami materi yang disampaikan.
Menurut Richey dalam Hendratmoko, dkk (2018) Tujuan pembelajaran ialah peserta
didik mampu melakukan tugas pembelajaran, terampil, dan sikap belajar yang
sesuai dengan standar yang telah diterapkan. Peserta didik mampu berhasil dalam
proses belajar itu sendiri (Shodiq, 2019).
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Keberhasilan proses belajar tentunya tidak luput dari peranan teknologi, saat ini
sudah menempati era 5.0 yaitu era teknologi yang terus berkembang di kehidupan
masyarakat. Era 5.0 merupakan zaman dengan mengambil peranan cicil society (Nu-
ansa, 2020). Di era society 5.0 masyarakat heterogen, sangat kompleks timbul masa-
lah terkait perkembangan teknologi dan mengubah pola pikir kehidupan manusia
ke pola kehidupan yang lebih canggih dengan tenaga teknologi (Fadli, 2021). Hal ini
terbukti dari awalnya setiap perilaku masyarakat hanya berpusat pemenuhan kebu-
tuhan tanpa pengaruh teknologi, Namun sekarang tatanan kehidupan dan
kebutuhan akan berpusat pada manusia dan berbasis teknologi. Melalui 5.0 kecer-
dasan buatan akan mentransformasi jutaan data yang dikumpulkan melalui internet
pada segala bidang kehidupan (the Internet of Things) (Ridwan, dkk, 2022).

Dengan berkembangnya teknologi (internet) tentunya dalam era 5.0 mempu-
nyai beberapa tujuan yang akan dicapai yaitu memudahkan manusia dalam
melakukan sesuatu di berbagai aktivitas. Era 5.0 dapat mempermudah pelaksanaan
tugas-tugas di masa depan (Rustandi dalam Yasa, dkk, 2021). Menurut Fukuyama
dalam Hendarsyah (2019) mengatakan bahwa tujuan dari society 5.0 adalah
mewujudkan masyarakat di mana manusianya menikmati hidup sepenuhnya dalam
pertumbuhan ekonomi dan perkembangan teknologi, dan teknologi yang dikem-
bangkan akan berkontribusi untuk menyelesaikan tantangan masyarakat di seluruh
dunia. Tujuan di era 5.0 juga berkaitan dengan menciptakan keseimbangan antara
teknologi dengan penyelesaian pendidikan, kesehatan dan sosial yang memberikan
kemudahan bagi kehidupan manusia di masa sekarang dan masa yang akan datang
(Suwandi dalam Ratnanenci, 2021).

Saat ini, perkembangan teknologi semakin berkembang. Dalam kehidupan
sehari-hari kita tidak luput dari bantuan sebuah teknologi. Begitu pun dalam bidang
pendidikan, salah satunya kita memanfaatkan teknologi bernama microsoft Power-
Point untuk memudahkan dalam penyampaian materi pembelajaran. Dengan
demikian, di era teknologi ini kita harus memanfaatkannya dengan baik untuk ke-
hidupan di masa yang akan datang.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan yaitu menggunakan studi pustaka (literatur
review). Metode studi pustaka merupakan metode pengumpulan informasi dari bu-
ku atau sumber data yang akan diolah oleh peneliti (Zagoto, dkk, 2019). Dengan
metode ini, artikel jurnal dapat di identifikasi secara sistematis (Wahyudin dan Ra-
hayu, 2020). Data penelitian yang digunakan berupa data sekunder yang diperoleh
menggunakan teknik pengumpulan data yaitu analisis sumber data dari sebuah
jurnal.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam perkembangan teknologi yang canggih ini, kita bisa memanfaatkan ap-
likasi microsoft PowerPoint untuk pembuatan e-book, karena e-book mempermu-
dah kita dalam membaca buku atau novel yang kita inginkan. Berikut langkah-
langkah dalam membuat e-book :
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1.Menentukan ukuran (size) lembar e-book. Untuk setting size dengan klik ribbon
“Design”, kemudian pilih “slide size”.

Gambar 1. Menentukan ukuran.

2. Menentukan tata letak e-book, dengan menggunakan Gridlines atau Guides.

Click to add title

i 13 et mwotn

Gambar 2. Menentukan tata letak.

3. Membuat teks dan gambar e-book.

e
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Gambar 3. Contoh penggunaan warna dan font e-book.

4. Simpan file PPT dalam bentuk file PDF.

Save As

Gambar 4. Menyimpan file dalam bentuk PDF.

Pengembangan e-book dengan format PPT terdapat variasi warna gambar sehing-
ga menarik perhatian si pembaca (Hakim, 2010).

SIMPULAN
Kesimpulan pada penelitian ini adalah bahwa aplikasi PowerPoint dapat
digunakan dalam pembuatan e-book. Langkah-langkah pembuatan e-book di ap-

likasi PowerPoint 1) Tentukan ukuran (size), 2) Tentukan tata letak e-book, 3) Mem-
buat teks dan gambar, 4) Simpan file PPT dalam bentuk PDF.
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